ΚΛΑΣΜΑΤΑ – Μετατροπή καταχρηστικών κλασμάτων σε μικτούς αριθμούς2

ΕΝΟΤΗΤΑ: ΚΛΑΣΜΑΤΑ

ΠΝΕΥΜΑΤΙΚΑ ΔΙΚΑΙΩΜΑΤΑ: 

© Η δραστηριότητα 2 στηρίζεται στο site http://www.aaamath.com και είναι Copyright © 2000-2002, J. Banfill. 

© Το υπόλοιπο υλικό συγκροτήθηκε από τον Σαλονικίδη Γιάννη

ΑΝΤΙΚΕΙΜΕΝΟ (ΣΤΟΧΟΣ): Μετατροπή καταχρηστικών κλασμάτων σε μικτούς αριθμούς.

Η διδακτική πρόταση μπορεί να εφαρμοσθεί:

· Αναλυτικά στην Ε΄ και στην ΣΤ’ τάξη όπου οι μαθητές θα πρέπει να κατανοήσουν τον τρόπο με τον οποίο γίνεται η μετατροπή των καταχρηστικών κλασμάτων σε μικτούς αριθμούς.

ΜΕΘΟΔΟΛΟΓΙΑ: Αρχικά πρέπει να μελετηθούν οι οδηγίες του προγράμματος σπουδών της Ε΄ και της Στ΄ τάξης και αφορούν στη συγκεκριμένη ενότητα.

Η δραστηριότητα απαιτεί κάθε μαθητής να έχει στη διάθεσή του μία θέση εργασίας συνδεδεμένη στο διαδίκτυο. Σε περίπτωση που στην τάξη μας διαθέτουμε λιγότερες θέσεις εργασίας, τότε θα μπορούσαν να κάθονται εκ περιτροπής οι μαθητές σε αυτές τις θέσεις. 

Μοιράζουμε στους μαθητές μας το φύλλο δραστηριότητας.

Συνδέουμε τη θέση εργασίας με τη διεύθυνση 

http://www.aaamath.com/B/fra57cx3.htm
σε Η/Υ που είναι συνδεδεμένος στο Internet ή εφαρμόζουμε την τεχνική οδηγία που περιγράφεται παρακάτω στα υποστηρικτικά μέσα.

Φύλλο δραστηριότητας

Ο δάσκαλός σου σε έχει συνδέσει με έναν Η/Υ, ο οποίος θα σου θέσει ερωτήσεις για τα κλάσματα. Στην οθόνη σου παρουσιάζεται η παρακάτω εικόνα που τη μεταφράζουμε δεξιά.

	Changing Improper Fractions to Mixed Numbers

Fractions consist of two numbers. The top number is called the numerator. The bottom number is called the denominator. 

      numerator  
    denominator 

An improper fraction is a fraction that has a numerator larger than or equal to its denominator. A proper fraction is a fraction with the numerator smaller than the denominator. 

A mixed number consists of an integer followed by a proper fraction. 

The improper fraction 8/5 can be changed to the mixed number 1 3/5 by dividing the numerator (8) by the denominator (5). This gives a quotient of 1 and a remainder of 3. The remainder is placed over the divisor (5).

	Μετατρέποντας καταχρηστικά κλάσματα σε μικτούς αριθμούς
Τα κλάσματα αποτελούνται από δύο αριθμούς. Ο επάνω αριθμός  λέγεται αριθμητής. Ο κάτω αριθμός λέγεται παρονομαστής.

αριθμητής 
παρονομαστής

Καταχρηστικό κλάσμα είναι εκείνο το κλάσμα στο οποίο ο αριθμητής είναι μεγαλύτερος ή ίσος με τον παρονομαστή. Τα απλά κλάσματα έχουν αριθμητή μικρότερο του παρονομαστή.

Ένας μικτός αριθμός αποτελείται από έναν ακέραιο και ένα απλό κλάσμα.

Το καταχρηστικό κλάσμα 8/5 μπορούμε να το μετατρέψουμε στον μικτό αριθμό 
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 διαιρώντας τον αριθμητή (8) με τον παρονομαστή (5). Από τη διαίρεση έχουμε πηλίκο 1 (αυτός είναι ο ακέραιος) και υπόλοιπο 3. Το υπόλοιπο το βάζουμε αριθμητή, ενώ παρονομαστής παραμένει ο ίδιος (5)


Αφού καταλάβεις καλά το παράδειγμα, τότε προχώρησε στην παρακάτω εικόνα και πάτα το Start – Αρχή.

Change the Fraction to a Mixed Number
(Μετατρέψτε το κλάσμα σε μικτό αριθμό)

	
	Start

Αρχή


Αρχή φόρμας

Τέλος φόρμας

	Αρχή φόρμας
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Τέλος φόρμας
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The correct answer is...
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Η σωστή απάντηση είναι...


	Υοu have

Έχεις
	
	Correct and

σωστό και
	
	Incorrect. This is 

λάθος. Αυτό είναι
	
	Percent correct

% σωστό

	
	
	
	
	
	
	

	
	Report Totals
Συνολική αναφορά
	

	
	
	

	
	00:60
	


Ο Η/Υ σου εμφανίζει κλάσματα π.χ. 25/8. Θα πρέπει να μετατρέψεις αυτό το κλάσμα σε μικτό αριθμό. Πρέπει λοιπόν να γράψεις … 
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… και έπειτα να πατήσεις το κουμπί check – έλεγχος. Στα κουτάκια μπορείς να πας με το δείκτη του ποντικιού

Εάν κάνεις λάθος, ο Η/Υ θα σου λέει τη σωστή απάντηση. 

Μπορείς συνεχώς να βλέπεις πόσες σωστές και πόσες λανθασμένες απαντήσεις έχεις. 

Μπορείς να παίξεις τρία παιχνίδια:

Παιχνίδι 1ο: Πόσες σωστές απαντήσεις μπορείς να δώσεις σε 60 δευτερόλεπτα;

Παιχνίδι 2ο Με κάθε σωστή απάντηση, παίρνεις επιπλέον χρόνο, για να παίξεις παραπάνω ώρα.

Παιχνίδι 3ο: Πόσο γρήγορα μπορείς να απαντήσεις σωστά σε 20 ερωτήσεις;

Ο δάσκαλός σου θα σου πει περισσότερα για τα παιχνίδια αυτά και πώς θα τα παίξεις στην τάξη.
ΟΔΗΓΙΕΣ
Υποστηρικτικό φύλλο

· Συνδέουμε τον Η/Υ με τη διεύθυνση

http://www.aaamath.com/B/fra.htm
· Στη συνέχεια πηγαίνουμε στην επιλογή Converting Fractions και επιλέγουμε το Converting to Mixed numbers.

· Επειδή το site είναι στα αγγλικά, προσπαθούμε με το φύλλο δραστηριότητας για το μαθητή να ξεπεράσουμε το πρόβλημα της γλώσσας. 

· Στο site αυτό τηρούνται στατιστικά στοιχεία για το δάσκαλο. Κατά συνέπεια, οποιαδήποτε στιγμή επιθυμείτε, κάνετε κλικ στην επιλογή Report Totals και έχετε μια αναφορά για την πορεία του κάθε μαθητή. 

· Υπάρχει η δυνατότητα να συνδυαστεί το μάθημα με τα τρία παιχνίδια που περιγράφονται στο φύλλο δραστηριότητας. 

· Ένα από αυτά τα παιχνίδια κρατά και «high score». Επιλέξτε εάν αυτή η ανταγωνιστική διαδικασία θα είναι ωφέλιμη, ώστε να αναδειχθεί ο καλύτερος παίκτης της τάξης.

· Παρόμοια μπορεί να αναδειχθεί και ο πιο γρήγορος παίκτης κ.τ.λ.

· Παρομοίως μπορούμε να εργαστούμε και στην ενότητα Converting from Mixed numbers (μετατροπή μικτών αριθμών σε κλάσματα)

ΤΕΧΝΙΚΗ ΟΔΗΓΙΑ: Σε περίπτωση που δεν έχουμε διαθέσιμο ταυτοχρόνως Internet σε πολλές θέσεις εργασίας ή εάν θέλουμε να προετοιμάσουμε τη δραστηριότητα χωρίς να συνδεθούμε κατά τη διάρκεια του μαθήματος στο Internet:

· έχουμε τη δυνατότητα να συνδεθούμε οποιαδήποτε στιγμή εκτός μαθήματος με την παραπάνω διεύθυνση 

· η σύνδεση αυτή «κατεβάζει» αυτομάτως και το software της δραστηριότητας. Έτσι, μπορούμε να υλοποιήσουμε τη δραστηριότητα δουλεύοντας με «εργασία χωρίς σύνδεση».  

Συνιστούμε την παραπάνω τεχνική, για να έχουμε όσο το δυνατό περισσότερη ανεξαρτησία από το διαδίκτυο κατά τη διάρκεια του μαθήματος. Έτσι, δεν κινδυνεύει να «χαλάσει» το μάθημα, εάν για οποιοδήποτε λόγο «πέσει» το Internet κατά τη διάρκεια του μαθήματος. 
Check - Έλεγχος
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